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i8 de Mayo, Dia Internacional de los
Museos, Centro de Arte «Tomés y Va-
liente»

Participan: Escuela Infantil da finterna
Mdagicor, Escuela Infantit «Saflipatoss,
Instifulo de Educacion Secundaria «a
Sernar y el Centro de Estudios Universl-
tarios «La Saltes,

Como celebracion del «Dia Internacio-
naf de los Museoss quisimos realizar una
experiencia de participacion y juego
para ofrecer visibilidad a las manifesta-
ciones sscolares en espacios museold-
gicos. Para ello, una vez definido el pro-
yecto por los parficipantes y aceptado
por fos responsables culfurales del Cen-
to de Arfe «Tomds y Valienfer de Fuen-
lobrada, disefiames desde e} Ceniro Uni-
versifario La Salfe la realizacion de ung
practica significativa en contextos edu-
cativos reales, para la formaciéon de
nuestros estudiantes de Magisterio (es-
pecialidad de Educacién Infantil). La
asignatura de «Dramatizaciérs ofrecia
sentido a esta propuesta porque ex-
presd, como uno de sus cbjetivos, el co-
nocimiento y comprension del jJuego
simbdlico en ambientes I0dicos v la con-
figuracion de espacios de posibilidades
pora el nifio v la nifia. Desde esfa mira-
da y concepto de infancia, el educa-
dor es un abservador privilegiado de
todo lo que acontece en su desarrollo
y manifestacion del pensamiento, las
emociones, las relaciones socicles, o tra-

vés de las acciones corporales, el apren-
dizaje y las maneras de explicarse en
el mundo.

Basamos también esta propuesta de
celebracion en la defensa de un mo-
delo de escuela que participa activa-
mente en el contexto social préximo v
due ademas es generadora de cultu-
ra. Para tal cometido, la sala cedida
amablemente por el CEART reunia las
majores condicionas para ia inmersion
en la accién placentera del juego: am-
plitud, luz, seguridad y un espacio va-
clor que ofrecia todas ias posibilidades
para llevar o cabo el proyecto. Como
patrte final del mimo, las estudiantes de
Magisteric asumieron con entusicsmo
su labor como escendgrafas para con-
figurar una gran muestia a modo de
«palsaje interior en el dmbito del mu-
$e0. Este espacio estaba creado por pe-
queinos ambientes o instalaciones que
facilitaran el juego compartide como
provecio y la exploracion sensorial de
los nifios vy nifias de las escuelas infan-
tiles participantes.

Estas instalaciones, diseminadas por la
gran sala pero conectadas visualmen-
fe entre si, estaban construidas con ab-
jetos muy atractivos por su color, forma
o bella presentacion. La hotizontalidad
y circularidad de las pequefias instala-
ciones funcionaban como lugares de
encuentro y propicicban gue los nifios
y nifias pudieran hablar y mirarse o sim-
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plemente ensimismarse en la aceién,
En esa idea de apropiacion del espa-
cio por parte de los nifios y nifRas, la
fransformacion o alteracion del proyecto
adulto era una accidon previsible que
generard nuevas inferprefaciones desde
las dimensiones raciondles, temporales
o estéticas. Desde nuestra mirada, fam-
bién entendiumos gue alborirfa otras po-
sibilidades de experimentacién y re-
construccion del espacio como una
estructura abierta de oportunidades.
Registramos ¢omo los nifios v nifas re-
corian o se detenian en estos espacios
como verdaderos sndmadas de la ima-
ginacions, a veces con un proyecio de-
finido y otfras, dejéndose llevar por la lla-
rmada del movimiento y el color.

Chservamos gue las insfalaciones ser-
vian como «espacios casar porgue en
muchas ocasiones los niRos y nifds no
sdlo se limitaban a contermplarias des-
de fuerq, sino que las habkitaban, inte-
riorizando y recortiendo su forma parg
adaptarse corporalments a la instala-
cidn en una acceidn preformativa es-
pontdnea. De esta manera, a partir del
espacio-ambiente que las estudianies
de Educacién Infantil realizaron espe-
cfficamente para ese dia, los partici-
pantes crearon nuevas «arguitecturas
de juegor, explorando todas las posibi-
lidades de transformacion hasta fundir
todos tos espacios de frédnsito y las acu-
rmulaciones organizadas de objetos en
una Unica «nstalacion fofal. En este es-
cenario final sucedieron tantas narrati-
vas como pequefios proyectos: intimas

y particulares que seguromente, aten-
dieron ¢ lo gue permaneciay a lo que
cambiaba, a lo que se transformaba
con lentitud o con celeridad, a lo pro-
pio o a lo compartido, a lo que esiaba
presente ¢ erq invisible, etc. En definiti-
va, el espacio como meldfora de la vida
gue propone crecimiento y experien-
cid.

Par Gltimo, quisiéramos expresar nues-
tro agradecimiento por el gran trabajo
de organizacion de las educadoras de
las escuelas infantiles participantes, por
la intensa colaboracion de los estu-
diantes y profesores del 1ES La Sema y
por el apoyo incondicional del CEART
parca promover futuras acciones que fa-
ciliten iniciativas de reflexion critica so-
bre la manera de educar a través del
arte y generen la implicacion instifu-
cional en proyecios de participacidn
ciudadana gue supongan una expe-
riencia arlislica basada en la presen-
tacion del arte actual como plataforma
de pensamiento, transformacicn social
y expresidon de la conciencia colectiva,
Por ello, hemos sido conscientes de que
fransformar grandes estructuras co-
mienzd por minimos gestos y que el
cambiar una peguefia parfe puede su-
poner alterar el fodo.

Los nifos y niftas paricipantes realizaron
con los educadores un breve ritual de
bienvenida en el gue se explicaba el
sentido de la celebracidn compartida.
Después pasaron a contemplar los ob-
jetos de las instalacioneas en un paseo
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por la exposicién que servia para pre-
parar el deseo por el juego v la elabo-
racion imaginaria de posibles proyec-
fos que se anticlpan a las acciones de
aprendizaje y descubrimiento.

Los nifios v niflas deben sentir que lo
que hacen es importante ara encontrar
su propio sentido a tas rutinas del apren-
dizaje. Pensamos que el espacio de un
museo podia ser ung situacién nove-
dosa y con inferés educativo a trovés
de las posibifidades del juego, el inter-
cambio y la participacién. La configu-
racion de las pequefas instalociones
se redlizd pensando en ¢l deseo del
nifo vy la nifa por experimentar, tocar,
transformar, etc. Intuimos que nos ofre-
cerian, a buen seguro, sorpresas y nue-
vas inferpretaciones al proyecto original
del adulio. También observamos como
recibion la propuasta con placer v en-
coniraban nuevas posibilidades en la
transformacion simbélica de los obje-
fos ofrecidos.

De osta manera, las instalaciones pre-
senfadas eran intenciones dosplega-
das con significados qgue actuaban
como triansiciones por donde los nifios
y niflas avanzaban o su modo, apro-
pidndose asf de los escenairios que an-
tas pertenecian a «wtros». Jugando con
los objetos obtenian calidades estéti-
cas, valores y percepciones sensibles
gue sin duda servirdn como represen-
tacion de sus proyectos en el tiempo.
Fuimos conscientes del sentido que do-
ban a las acciones desde sus propias
expresionas y manifestaciones, encon-
frando en la disposicién atractiva de los
objetos, significados siempre ricos vy
fransferibles. Sin duda, todos encontra-
mos aguella mafana el lugar para
compartir la experiencia estética que
nos ofrece la vida cotidiana. Después
de la celebracidn, los nifies y nifias se lle-
varon und partfe de la exposicidn en los
bolsillos (piedrecitas, pelotas, cintas, glo-

bos, plumas, esponjas, cajitas o bobi-
nas de hilo) como «memorias tangible
de la accién realizada.

Las estudiantes de Educacidn Infantil
gue redlizaron como practica esta ex-
periencia, fueron invitadas o reflexionar
sobre todo lo acontecido y realizaron
una pequena memaoria gque conden-
saba su observacion, toma de registros
y en definitiva, su propio aprendizcje
pdra ef desemperio de su labor do-
cente. En sus textos muestran cons-
cientemente la intencion de realizar un
acercamiento de las manifestaciones
del arte contempordneo (instalaciones,
performances, artes sensoridles, efc.)
los confextos educativos en un intento
de gue el arte haga &l camine hacia la
escuela y no al revés, Estas fueron sus
conclusiones:

«Quisiéramos reflejar Ia experiencia vi-
viclar conjuntamente por educadores,
jovenes y nifios el dia 18 de mayo de
2007 en el Cenfro de Arfe «Jomds y Vio-
lientes de Fuenlabrada, Cuando los ni-
fios llegaron a la sala de exposiciones
que habfamos creado para ellos, sus
caras se iluminaron v sintieron una visi-
ble emocién y un gran placer manifes-
fado con distintas exprosiones, A medi-
da que avanzaban por el espacio
mostraban su excitacion o través de mo-
vimientos y gestos corporales, imagi-
nando lo que iban o tocar y deseosos
de comenzar pronfo el juego. Todo el
color presente en las distintas instala-
ciones se reflejaba en sus ojos v su de-
seo de jugar, de transformar en definiti-
va, iba creciendo, Una vez confernplado
el espacio, los nifios y nifics pasaron de
la experiencia visual o la vivencia cor-
poral. Con fodas estas acciones, frans-
formaban el espacio configurado por
los adutios para convertirlo en algo pro-
pio vy significativo. En cada instalacidn
enconlraron un companero con el que
iniciar un proyecto, comunicando sus
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descubrimientos y compartiendo la ex-
periencia sentados alrededor de fas ins-
falaciones clrculares pensadcas para esa
finalidad.

Al terminar, se llevaron ung parte de ja
exposiciaon en los boisillos, objefos car-
gados de nuevos significados. Esfo tenia
sentido porque cuando llegd ef mo-
mento de despedirse, de finalizar lo que
con fanto enfusiasmo habian iniciado,
o cast fodos los nifios les quedaba mu-
cho por hacer y decir enire esos obje-
tos y ese lugar. Ef horatio escolar man-
da, asf que, como el espacio no podian
flevarselo, con nuestro ofrecimiento se
apoderaron de los objefos para confi-
nuar su juego en ofro momento o lugar
como recuerdo de este dia de-cele-
bracién.

Cuando ya no estuvieron los nifios y ni-
Aigs oforgando nuevos significaclos o los
objetos a lravés del juego, estos volvian
a ser lo que los aduifos veian: simple-
mente piedras o vasos en pequefios
montones. Sin embargo, su huella esta-
ba presente v era fangible por tode el
espacio. Las insfalaciones transforma-
das permanecion como un reflejo det
proceso v de la experiencia: mirar, pen-
sar, jugar y fransformar. En conclusion,
después de observar a los nifios durante
el flempo de esfa propuesta. nos dimos
cuenta de gue el juego vy el placer son
la base del aprendizajes.,

Ana Eiisa Diez, Palomd Nicolds, Elena P&-
rez e lclar Garcia (Estudiantes de 3° cur-
50 de Educacidn Infantil del Centro Uni-
versitario La Salle).

«Sin duda, aprendizaje y emocién se en- .

contraron en la mafiana del «Dfia inter-
nacional de los Museos», Se nos offecié
o oportunidad de observar fa transfor-
macién de un espacio a parfir del jue-
go infantil generado en un confexfo de
arte contemporaneo: las instalaciones,
Queremos haceros parficipes de esos
momentos fan intensos en los que no-
sotras pudimos descubtir (observando

y regisfrando las acclones de 1os hifios
y hifias gue allf estuvieron) cémo se
cred un verdadero aprendizaje o través
de un itinerario, expresado en los si-
guientes momenios.

El primero de ellos fue Ia espera del
momenfo de juego donde se manfe-
nion impacientes, expectantes y con
cierta expresién de emaocidn conteni-
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da. Este era el tiempo para visualizar
los objefos e imaginar las acciones
que mas farde servirfan para la expe-
rimenfacion, llegando en el recorriclo
hasta el fondo de la sala de exposi-
ciones donde estaba ta zona de juego
de las pelotas de playa. Aqui manifes-
faron foda la pulsion contenida ante-
riormente a través del juego senso-
riemotor individual y también colectivo
enfre todos los nifos y adultos refe-
renfes.

El segundo fue el de lo accion libre de
juego por todas las instalaciones, don-
de podian apropiarse de todos los ma-
feriales y del espacio gue nosotras ha-
biamos configurado previamente (el
adulfo propone pero es el nifio quien
dispone). Aqui pudimos observar di-
ferentes actifudes: acciones de frans-
formacion, consfruccién, colabora-
cién, comunicacion y expresion o
fravés del juego simbdlico, Cada nifio
tenia y necesitaba un ritmo propio
para elaborar esfos procesos de ela-
boracion de pensamiento, bien en so-
litario o demandancio la particinacion
de sus compaieros para encontrar
nuevas posibilidades de fransforma-
cién simbdlica de los objetos. Para fi-
nalizar este breve texto v como refle-
xién pedagdgica. consideramos
importante destacar que ef adulfo no
dirija el juego y el descubrimiento de
los ninos en contextos escolares o mu-
seolbgicos, sino mds bien, acompa-
Aarlo y servir de referencia, memoria y
w@spejor (medianite fa mirada, la son-
risa, las actitudes corporales, efc). Y
por supuesto, resulfa imprescindible
proporcionar espacios y tiempos ne-
cesarios que favorezean el juego sin
condicionarios,

Yolanda Rodriguez de Robles, Paula Es-
pinosa y Barbara Arranz (3° curso de
Educacion Infantil del Centro Universi-
tario La Salle).

Las educadoras paricipantes en esta
celebracidn, resumiercn asi su expe-
riencia:

«Los cenfros educativos IES d.a Serncm,
CSEU «la Sallen, La El «Gallipatoss v ia Es-
cuela infantil d.a Linferna Mdagicar de-
sarrollamos el dia 18 de mayo, «Diar In-
fernacional de los Museosy, una accién
conjunta en el CEART «Tomas v Vialienies
de Fuenlabrada. La propuesia estaba
inscrita en el proyecto dnlersecciones»
Que actualmente desarrolia ef grupo «En-
ferArter de Accidn Educativa. La cele-
bracién estuvo secuenciadca de la si-
guiente manerae!

dnicialmente reqlizamos una visifar ¢ ey
exposicidn de Arte Precolombino: «Y Ias
obras se hicieron Tesoros» donde fos ni-
fog y nifiass pudieron confemplar diversas
colecciones de historia v de gran valor
cultural. Se seleccionaron objelos de su
interés en un breve pero significativo re-
corido pensado para offecerles una ex-
periencia museolbgica placentera. Mdés
farde, los alurmnos de la El da linferna
Magicas y el IES eLa Semnaw reclizciton con-
junfamente grabados y estampaciones
utilizando disefios que se elaboraron a
partir de los motivos que aparecian en
las telas y objetos de la exposicion del
CEART. Por Ultimo, los estudiantes del Cen-
fro Universitario La Salle prepararon en
una gran sala denfro del conjunto del
museo, una exposicion de instalaciones
realizadas con pequefios objetos alrae-
fivos y cercanos al mundo de Ia infan-
cia, La idea de «esoror estaba fambidn
presente porque los objefos esfaban dis-
puestos para la curiosidad, ef deseo, o
emocion del encuentro y el juego. Los ni-
fos y hifias de Educacion infantit desa-
roliaron esponténedments una «accidn
de descubrimiento y fransformacicn de
las obras, favoreciendo la experiencia es-
tética infantil o través de la implicacién
de los senticlos y el juego con ef signifi-
cado simbdlico de los objefos.
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Esta experiencia significo para todos no-
sotros un encuentro donde la «nfercul-
turafidach de las distinfas edades de fos
participantes (nifios, jévenes y adultos)
propicié y enriquecic el descubrimien-
To a fravés de la colaboracion entre los
que disfrutamos y creemos en este pro-

yecto. En definitiva, manifesfamos ia po-
sibilidlad de vivir el arte como lugar de
encuentro y fransformacion en la ac-
cion comtn de nuestra infersecciony.

Carmen Mufoz y Maria Castilla (Escusla
fnfantil «a Linterna Magicas).
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Aigunos de los dibujos realizados dias
mds tarde por los nifios v nifias de la Es-
cueld Infantil «La Linterna Mdégicar (2-3
afios) como memoria de la experien-
cla vivida en el encuentro del museo,
En ellos expresan los movimientos de
juego en el espacio y representan con
esguemas circulares la configuracion
inicictl de los objetos en la sala de ex-
posiciones y su posterior transtormacion.

Dibujar es un ritual cognitivo necesario
Que precisa concentracion para la ela-
boracion de imégenes que anclan los
nuevos conocimientos y significados. En
el dibujo se condensa la representacion
de lo vivido a nivel espacio-temporal y
sirve también como objeto de «inter-
cambio culturab entre nifios v adultos.

5 ' A
2w WA A

Estos dibujos y el material gidfico ge-
nerado por la experiencia sirvieron para
redlizar pequefias muestras en |os pro-
pios espacios de Las Escuelas Infanti-
les participantes. Es importante hacer
participe a toda la comunidad edu-
cativa (nifios y nifas, educadores v fa-
milias) de las manifestaciones cultura-
les que conforman la identidad de la
escuela y ofrecen visibilidad al proyec-
to educalivo. Para concretar y facilitar la
comunicacion de esta propuesta, el
Centro Superior Universitario La Salle edi-
16 un folleto que recoge las iImégenes
y textos mds significativos para su dify-
sidn por diferentes contextos educati-
vos (Universitarios y escolares), museo-
IGgicos y artisticos de la comunidad de
Madrid,

Dibbujos redlizados por los nifos vy nifias de fa Escuela Infantil «La Linterma Magican.
Edad 2-3 aftos. Formato: DIN-A3. Originales en color (ceras blandas y rotuladores).
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para la celebracion del Dia Internacional de los Museos, 2007. El amplio espacio fue
configuicdo por las estudiantes de Educacion Infantil del Centro Universiario Lo Salle con
pequedias y efimeras instalaciones ofrecidas a las escuelas infantlles particlpantes como
sgrquifecturas de jusgon.
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