La exposicion ifinerante “SujetObjetos
2004 formd parte de las actividades
complementarias de las | Jornadas de
Educacion Infantll del Centro Superior
de Estudios Universitarios La Salle, ocu-
pando todos los espacios expositivos
del Campus universitario.

Enter-Arfe es un grupo de trabajo del
Movimiento de Renovacion
Pedagdgica “Accidn Educativa”, gue
estd inferesado y comprometido en
generar, desarrollar y gestionar proyec-
tos arfisticos innovadores y ser lugar de
encuentro y reflexion para la investigo-
cién v la creacion en el dmbito educa-
Tivo.

El grupo Enfer-Arfe estd constituido fun-
damentalimente por docentes. Enfer-
Arfe pretende vincular a artistas, inves-
figadores, asesores de formacidn, pro-
fesores universitarios v de Escuelas de
Formacion del Profesoradeo v otros pro-
fesionales inferesados por llevar el arfe
ala Escuela y trasladar el Arte Infantil o
medioc socio-cultural.

La experiencia del grupo Fnter-Arfe se

remonta al ano 1988, cuando comen-
z& ainvestigar las distintas posibilidades

de establecer relaciones entre el Arfe
Infantll v ofras manifestacionss artisti-
cas (denfro del dmbito escolar y cca-
démico de cualquier edad) con los
rmuseos. Durante fres afios, el Museo de
América ofrecié el espacio para llevar
a cabo estos fres proyectos: "Vicje al
Museo 20007, “Una casa sin fronteras”
(2001), "Reencuentros, ciclos vitales
aqui-alli”  (2002), “Camino Con-
Senfidos: paseos para mirar, sentfir v
actuar® (2003) y el proyectos actual
“SujetObjeroS 2004°. Estas dos Glfimas
muestras han sido realizadas en disfin-
tos centfros educativos y culturales de
la Comunidad de Madrid. En fodos
astos proyectos parficipan alumnos vy
alumnas entre 0 v 20 anos, Intentando
gue desde la creatividad, la imagina-
cion v la emocion en la expresion, se
llegara a una experiencia de solidari-
dad y aceptacion de las diferencias
que se pueden vivenciar a fravés de
los experiencias artisticas.

Nos inferesa la busgueda de nuevos
lenguajes visuales y pldisticos o desarro-
flar en la Escuela, 1o importancia de
investigar en el entorno, el descubri-
miento de otras realidades sociocuttu-
rales, el andlisis y aprovechamiento de
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la oferta cultural de Madrid, el desarro-
flo de metfodologias activas en el aula,
la creatividad como eje globalizador
de los aprendizajes, Ia comunicacidon
con los servicios pedogdgicos de los
museos, efc. Desde Enfer-Arfe, consk-
deramos esencial el valorar no sélo fos
resultados, sino fambién el camino gue
a ellos conduce. Cada proyecto abre
un proceso de investigacion y crea-
cion, en el gue se pretende implicar a
toda la comunidad educativa: educo-
dores, educandos y familias, donde
fodos aprenden, consfruyen y crean
juntos,

SujetObjetoS 2004

El proyecto “SujetObjetos” que se
musastra en las jornadas, gird en formo ¢
los sujetos, a los objetos, a los sujetos
gue se convierfen en obietos, objefos
gue tienen fuerza y vida propia, obje-
Tos que Nos sujetan, objetos que mar-
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can nuestra vida v gue ocupan espo-
cios y tiempos de ella, objefos gue
parecen desaparecear v personcs gue
oarecen depender de ellos,

La relacion con los objetos constitfuye
un proceso fundamental para el desa-
rrollo del pensamiento v la consiruc-
cion de significados. Esta relocidon
forma parte de un procesc encadenac-
do de confrastes vy fransformacionsas
que los nifos v nifnas fambién los adul-
tos) redalizon, no sdlo con los objetos v
con su propio cuerpo, sino fambiéen
con las personas y &l espacio en el que
desarrolian sus acclones. Los objetos
como mediadores sociales les permi-
fen “ser operativos” en la exploracion v
conocimiento activo del entorno.

Por ello, los objetos afectan fundamen-
talmente ¢ nuestros encuentros, accio-
nes vy relaciones, El senfido del objeto
0asa o depender enteramente de la
experimentacion, lo que impide que &l
sujeto pueda manipularlo sin quedar
afectado por este encuentro. Ademds
de esfas experlencias de los sujetos
con los objefos gueremos experimen-
tar con objetos como materia de pro-
duccion artfistica, pretendemos valorar
el objeto con un cambio de percep-
cién a partir de la metéfora visual, bus-
camos explorar la modificacion de un
espacio concreto v la fransgresidon de
la funcidn primaria del objeto a partir
del juego vy la fransformacion.

La instalacion ha sido la forma de pre-
senfar el proyecto gue han slegido
varios de los centros del grupo Enfer-
Arfe. En la instalacion se establecen
unos criterios muy definidos en cuanto
g la manera de ver, apraciar v por o
tanto, actuar, Este cambio de relacion
genera el conjunto de estrategias rela-
clonadas con aspscios percepiivos,
estéticos, Wadicos v expresivos de la ins-
talacion,
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En una instalacion, los objetos se neu-
fralizan a medida gue se produce o
acumulacion, siendo su presencia una
expstiencia que pretende rescatar ol
objeto de la indiferencia, por fanto, lo
gue importa es la proyeccion que
hacemos sobre los objetos v la gestidn
gue hacemos de los mismos, dignifico-
cos o fravés de su uso v de su presen-
tacion.

A partlr de estas estrategias v esceno-
grafics del acontecimiento ocurrido en
forno a los sujetos vy los objetos, en el
aula se elabora un proceso comparti-
do para gue los nifos v niftas retnan
diversos elementos de su experiencia
pora formar un fodo con un NuUevo sig-
nificado. En este proceso de selecclo-
nar, inferpretar v reformar esos elemen-
fos, el nino v la nifa nos dan algo mas
que un gesto o un objeto fransforma-
do. Nos proporcionan una parfe de
ellos mismos, de cdmo piensan v slen-
Ten, de como entfienden el mundo v las
coscs. De los objetos parten entonces
los procesos de aprendizaje a partlr de
vinculos afectivos v de la construccion
de significados. Los objetos se convier-
Ten en referentes para significarn evo-
car, remitl, reviviy, efc.

Objetos vy espacio.

;’%
Interaccion y relacic
con el entorno

Centrandonos en el uso de los objetos
como jusge de inferaccion, éste
cobra relevancia como dinamizador
de los proyectos de los Cenfros
Educativos que han parficioado en
“SujetObjetos 2004”7 mediante:

El fratamiento del objeto desde el
punto de vista sensorial. En este caso
se intenta descubrir las cualidadss fisi-

cas de los objetos ufilizando todos los
sentfidos: textura, color, forma, Peso,
toamaio, sonoridad, movilidad, efc. A
partlr de aqul se fratard de encontrar
las posibilidades aue el objeto en cues-
fion ofrece para el juego v el didlogo
corporal vy espacial, para explorar
todas las posibiidades de movimienfo
y juego corporal que se puede redlizor
a partir de él (proyectos "Maneco
Caneco, Sombrero de Embudo” de la
Escuela Infantil Baloo”, “Prrrchispum”
de la Escuela Infantll Lope de Vega, v
“Asombrate” del CEIP “Sudrez de
Somonte”.

» Trafamiento Widice, B objeto se frans-
forma, plerde su funcionalidad para
adquirir un nuevo uso. Consiste, puss,
en emplear los objetos de ofra mane-
ra, en buscarles usos inusuales vy
desde una nueva utilizaciéon. Un obje-
to se puede fransformar st se le aplica
alguna de las categorias expresadas
en la siguiente lista de acciones de
manipulacion: agrandar,  disminuit,
invertir, adaptar, modificar, combinar,
reorganizar, sustitul, etc. Es decirn
hallar usos inusuales, usos dlfernativos
a los objetos, es un indicador de la
creatividad. Un objeto al ser fransfor-
mado va adguiriendo nuevas reali-
dades v éstas, sl guardan relacion
enire forman diferentes secuencias
(proyectos "Objefos que cuenfan”
de la Escuela Infantfil “Jardines de
Aranjuez”, "Chbjefo de objetos” del
C.P. “Daniel Vézguez Diaz”, “/de-
ando: andando a vuelias con las
ideas” del CEIP “El Alamo”, “Peldario
a peldafio” del CEIP Pio Baroja,
“ZaleObjefos” de ia Escuela Infanti
“Zaleo” v “espacio asturias” det CEIP
" Asturias”.

@

Tratamiento  simbdlico. Bl objefo
adguiere un valor simbdlico. Para elio
se puede reclizar como actividad:
métodos analdgicos y combinatorios.




infervencion de objetos o fravés de:
Analogias, simbolismos, argumenta-
ciones vy relaciones. Estrategia; apo-
riencia, simulacion, duplicidad, metd-
foras de sustifucion, Inclusidon v frans-
formacion, Antffesis v extrapolacio-
nes. Matericles: Objefo dado o
encontrado. Recursos materiales pro-
plos del aula o escogidos (proyectos
"Volviendo las espadas en rejas de
arado: un homenaje al arte de
Mozambique” de “International
College Spain”, “Reflejos e identida-
des”dellES La Serna, "¢ Sujetobjetos?,
JSujetobjetos?, ¢Sujetobjetos?” de la
Facultad de Educacion de o
Universidad Complutense de Madirid
v "Objetos perdidos” del Centro
Superior de Estudios Universitarios Lo
Saille (UAM),

Muchos de los proyectos participantes
del grupo Enfer-Arfe (casi todos) utili-
zan mas de uno de los fratamientos del
objeto, va sea sensorial, ldico o sim-
odlico.

El objeto en la
produccién artistica.
Referencias del munde
del arfe

Cormo marteria de produccion artistica,
el objeto puede ser elemento evoca-
dor de un cambio en la percepcidon a
partir de la metdfora visual, de la modi-
ficacion de un espacio concreto v de
la trasgresion de ia funcidn primario del
objefo a partir de diferentes plantea-
mientos. Como elemeanto acumulativo
en una instalacion, modifica v alfera la
percepcion vy su significado del espa-
cio o del objeto-soporte sobre el que
se inferviene, para crear un objeto dis-
finfo o provocar una escenografia del
aconfecimiento.

El objeto gueda pues, caracterizado
por sus dimensiones en relacion a la
escala del sujeto, inferviense como pro-
longacion del acto vy el deseo, a modo
de ufensilio gue convierfe a su vez al
propio objeto en mensgje vy en mensa-
je surgido del mundo de las necesida-
des de personas gue deben comuni-
carse entre si. El hecho de que este
enforno, limifado en el espacio v el
Tlempo, se convierfa en una percep-
cidn cultural v adquiera por sllo un
valor arfistico, enfrana la existencia de
un vinculo enfre las actifudes estéticas
y los numerosos objetos de nuestro
entorno que resuelven o modifican
una sttuacion mediante el acto de ser
utilizados, es deci, median en los pro-
cesos de la vida cotidiona. La relacion
estética es fotalmente independiente
de la relacion funclonal que sirve de
base al discurso semdantico de los obje-
tos. La relacion con el objeto se frans-
forma en el acto creativo, lo fransfor-
ma en icono y hace refroceder la
aprehension funciondal.

Durante el proceso del proyecto
"SujetObjetoS 20047, se tornaron y pre-
sentaron innumerables referencias en
el campo artfistico que pudieran ser
analizadas en el aulo o modo de moti-
vacion: M. Duchamp, Joan Brossa y la
poesia visual o poema-objeto, el Arte
Povera, Arman vy acumulacion del
objeto, Kournellis y la descontextualiza-
cién del objeto, J. Beuys y la “trascen-
dencia” del objeto, entfre ofros muchos
gjemplos. También las referencics al
Arte Povera o arte”pobre”, como unal
de las modalidades del arte objefual
(arte basado en las propledades, con-
notaciones vy cudlidades de los obje-
tos) fue otra pledra anguilar de referen-
cia en los procesos. Su nombre remite
stimoldgica v realmente al uso prefe-
rencial de los materiales humildes v
pobres, generalimente no industriales o
de deshecho. Arfistas destacodos de
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este movimiento v referentes inferesan-
fes en el proceso:. Mario Meiz,
Pistoletto, Richard Serra, efc.

Los materiales y objetos empleados en
los proyectos e instalaciones suelen ser
“encontrados”. Los arfistas que fraba-
jon también a partir de estos plantea-
mientos estdn desinteresados por el
problema de la forma v han fratado
de hacer visible la realidad, el material
trivial vy la fransformacion posible de sus
apariencics. De este modo ha acen-
tfuado el poder de la presencia vy
degradacion de los objetos, su poten-
ciglidad fransforrnadora, las reaccio-
nes fislcas de los materiales (efimeros
en algunos casos), la desintegracion
de las sustancias, efc,

Enfre ofros muchos artistas v obras,
enconframos los siguientes en los pro-
yectos de los distinfos cenfros: Bill
Woodrow vy artistas  nativos  de
Mozambigue en “Voliendo las espa-
das en rejas de arado”, Carmen Calvo
en “Objefos que cuenfan”, Andy
Warhol en “ide-ando: andondo a vuel-
fas con las ideas”, Agustin foarrola en
"Reflejos e idenfidades”, Joseph
Cornell 'y Christlan  Boltansky en
"Objetos perdidos”, Arman  en
“ZaleObjetos”, Tony Cragg y Richad
Long en “espacio asturias” v multitud
de referencias artisticas o movimientos
% autores en cSujetobjetos?,
cSujetobjetos?, ¢ Sujetobjefos?, efc.

Descripeion del proyecte
“SujetObjefoS 2004” del
grupo Enfer-Arte. sPor
qué SujetObjeteS?

El proyecto gird en forno a los sujefos,
los objefos, los sujetos gue se convier-
fen en objetos, los objetos que tienen
fuerza v vida propic, los objetos que

nos sujetan, los objetos gue marcan
nuestra vida v gque ocupan espacios y
flempos de ella, objetos que parecen
desapdarecer y personas que parecen
depender de ellos.

Ademds de estas experiencias de 1os
sujetos con los objefos queremos expe-
rimentar con objetos como materia de
produccion  arfistica,  pretendemos
valoror el objeto con un cambio de per-
cepcidn a partir de la metdfora visual,
buscamos explorar ia modificacion de
un espacio concreto vy la fransgresion
de la funcion primaria del objeto a par-
fir del juego v la fransformacion.

A partir de estrategias v escenografios
del acontecimiento ocurrido en forno
a los sujetos v los objetos, en el aula se
slabora un proceso compartido para
que los nifos y nifas rednan diversos
elementos de su experiencia para for-
mar un fodo con un nuevo significado.
En este proceso de seleccionar, inter-
pretar v reformar estos elementos, el
nifo v la nifia nos dan algo mas gue un
gesto o un objeto transformado. Nos
proporcionan una parfe de elios mis-
mos, de como plensan v sienfen, de
coémo entfienden el mundo v las cosas.
De los objetos parten entonces los pro-
cesos de aprendizaje a partir de vincu-
los afectivos v de la consfruccion de
significados. Los objetos se convierfen
en referentes para significar, evocar,
remitir, revivir...

Objetives del
SujetObjetoS

proyecto

» Vaiorar el objeto efimero, rescatdn-
dole v promocionGndolo como
material de posibilidades plasticas a
oartir del desarrolio de estrategias de
presentacion del arte contempord-
neo.
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Javier Ao

e Alferar la percepcion del entormo
inrmediato, infentando crear un cam-
bio de juicio estético o partir del esti-
mulo visual que proporciona el obje-
fo dentro de un édmbito de juego vy
experimentacion.

@

Analizar la relacion estética indepen-
dientermente de la relacion funcional
sobre el valor semantico v simbdlico
de los objetos vy otros aspectos como
el disefno, el espacio, efc.

k4

Facilitar 1o investigacion, el andlisis v
lc produccion de respuestas o infere-
ses e inferrogantes de los participan-
tes en el proyecto.

2

Favorecer la expresion del alumno v
aclumna para gue sea consciente de
que es capaz de generar fransforma-
ciones a partir de los objetos v expre-
sar sentfimientos, ideas o vivencics.

®

Observar v andlizar lg obra de dife-
rentes arfistas gue gire en forno a la
produccion, acumulacidn, fransgre-
sién o fransformacion de los objetos.

Proyecto estanteria

El proyecto expositivo, como objeto de
reflexion entre los vinculos que se esto-
blecen entre el mundo de los cbistos y
el mundo artistico v/o educativo, se
materializd ademds en el “proyecto
estanteria”, disenada vy fabricada por
igual para todos los centros particl-
pantes como soporte expositivo en el
aula y como elemento de fransforma-
cion v juego simbdlice para los alum-
nos y alumnas que, a fravés de pegue-
nas infervenciones, acumulaciones,
composiciones y consfruccionss, han
determinado el destino de los objetos
vinculados a la estanteria.

Los alumnos/as de los Ceniros podian

utilizar de manera liore o sugerida por
el educador, segln cada proyecto, los
distintos matericles y objetos. La activi-
dad comenzaba por explorar todo el
“batiburrillo” de objetos, analizando
sus caracteristicas fisicas: color, forma,
texturg, efc; para pasar de uno mane-
ra espontdnea y creativa o dotar de
significado vy valor simbdlico o dichos
opjetos La estanteria estaba situcda
en los Centfros en un lugar definido, dis-
ponible v accesible, con espacio a su
alrededor que permita la percepcion
espacial v la  sensorialidad, como
marco de referencia dentro de las
relaciones entre los "objetos v los suje-
Tos”. En la ding@mica de cada Cenfro
(dentro de una estrategia museografi-
ca de “rayonnage”) la estanferia
ocups un fugar central para la presen-
facion en distintos formatos y soportes
cde los actividades readlizadas como
testimonio de esfos procesos o evoca-
ciones de “lo ocurrido” en el aula.

Breve descripeion de los
proyecios

A contfinuacion realizamos una des-
cripcion sinfetizada de los proyectos
concurrentes en el proyecto
“SujetObjetoS 2004

* “Maneco Caneco. Sombreroc de
Embudo” de la Escusla Infaniil Baloo:
a partir del cuento con el mismo
nombre del proyecto del escritor
brasilerio Luis Camargo, los ninos y
ninas redlizan una exploracion senso-
ricl de los objetos gue componen
este persongje (espumadera, toza,
cazo, percha, fregona, recogedor y
embudo) para después de realizar
juego simbdlico, ufilizan estos objetos
para utilizarlos como huella sobre un
mural de grandes dimensiones.

= “Volviendo las espadas en rejas de
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arado: un homencaje al arfe de
Mozambigue” de international
College Spgin: el ferna del proyecto
se basa en como los artistas pueden
expresar sus ideas y emociones
durante flempos de conflicto, con-
crefarmente en una serle de artistas
nativos gue habian convertido una
seleccion de armas enfregadas des-
pués de la guerra civil en objefos de
belleza v de gozo. E propdsito ha
sido explorar relaciones entre obje-
tos-mueble (sillas, mesas, efc.) v su
potencialidad de ser fransformados
en obras de arte que reflejen senti-
rientos semejantes a los artistas afri-
Canos,

“Objetos que cuenfan”. Escusid
Infanill Jurdines de Aranjuez! |0s ninos
y niftas discutieron sobre el concepio
de objeto vy llegoron a un acuerdo
de lo que es 0 no es considerado
como fal. A partlr de estas premisas
aporfaron un ndmero reducido de
objetos diferentes de sus casas. Son
objetos de su entorno habitual, obje-
fos fefiche, objetos que representan
acclones preferidas, etc. De esfa
forma conocemos clgo mds de
nosofros mismos vy de los otros. Los
colocaron en un rincon de juego
donde utilizarlos vy vivirios en un pro-
ceso de inferaccidn licre. Por Ulfimo
los acabaron objetivando (al sepa-
rarse de ellos) encerrdndolos en una
caja con cristal.

“Objeto de objetos”. CP. Daniel
Yézauez Digz: el proyecto estd basc-
do en la construccidn del concepto
“casa” o partir de la representacion
de aguelios objetos y enseres domés-
ficos cercanos a la vida cotidiona de
los nifos v nifas. Para ello, han crea-
do con su fantasia y creatividad los
muebles de una casa mediante 1o
transformaciéon de matericles de
el modelado de pastas

cdesecho v
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cerdmicas. La casa se define de esfa
manera como un espacio simbdlico
con grandes connotaciones afect’-
vas. El concepto casa se elabora o
partlr del aprendizaje significativo
gue se consfruye en un proyecto
compartido,  fransformando 108
conocimientos previos sobre 1os obje-
tos v la funcionalidad del hogar. Los
nifos v ninas re-inventan 1o casa
como espacio necesarla para 10s
sujetos, donde existe una estrecha
relacion vinculante v @ la misma vez
dependliente con los objetos para ser
habitable.

“Ide-ando:; Andando a vuelfas con
las ideas”. CEIP Bl Alamo: objetos que
se convierten en sujetos, sujefos que
son definidos por objetos. Para este
proyecto se han elegido los zopatos
para descubrln, para inventar, pard
definl, para medii, para credr, para
dejor huella, Las obras surgen del
interés colectivo por la fransforma-
cién de los zapatos, donde surge el
deseo de la creacidon de nuevos
modelos para ser ufilizados por los
mismos nifos v ninas. Los objetfos cre-
ados a partir de esfos zapatos (para
ballar, pora estar en el jardin, para
volar..) serén objetos que bien pue-
den definir v fransformar o los sujetos.

“Reflejos e identidades”. 185 La Serncu
la actividad se convierfe en un infen-
to de conocer la realidad a partlr de
la comprensidn de ésfa, con sus ver-
dades y arfificios, asi como en un
andlisis de la problemdfica de la
idenfidad. En esta necesidad de
comprender la realidad como rela-
ciéon de lo visible e invisible inferviens
el andlisis v la aceptacion de las
semejanzas v las diferencias que exis-
fen entre los distinfos sujetos. A partir
del reconocimiento de lo conocide,
os participantes recrean su propia
interpretacion de g realidad, elabo-
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Javier Abad

rando una silueta sobre acetafo
fransparente, experimentando
aspectos fecnicos de la fransparen-
cla del material v la percepcidn de
los espacios iredles generados en o
falsedad de los apariencias.

Sujetobjetos?, ¢ Sujetobjetos?, ¢Su-
jetobjetos?. Facultad de Educacién.
Universidad Complutense de Madrid:
alo largo del desarrollo del proyecto
se construye el significado del con-
cepto inventado o la vez que se van
consiruyendo versiones diferentes de
lo que es o podiia ser. En el recorrido,
Nno encontframos respuestas definiti-
vas (no las hay) pero aprendemos a
pensar y crecr arfe, descubrimos
aspectos de nuestra capacidad cre-
afiva, nos acercamos o arfe v a la
Educacion Arfistica desde nosotros
mismos, miramos con ofros 0jos los
materiales cofidianos v el mundo
gue nos rodead, nos enfrenfamos a la
dificl tarea de, en lugar de reprodu-
clr.... descubri, modificar, inventar,
inventarnos. Y en esa tarea de inven-
farnos, realizamos autorretratos en
los que nuestra imagen o algdn frag-
mento de ella convive con objefos
diversos, en un cruce de significados
poé&ticos en ocasiones, casual o
ingenioso en ofras v constituyendo el
conjunto de las obras una acumula-
cion de CDs que enseguida identifi-
camos con situaciones familiares en
nuestro mundo actudl,

"Objetos perdidos”. Centro Supstior
de Estudios Universitarios Lo Salie
{UAM): el proyecto se genera a partir
de lo obra de arfistos que evocan
identidades v significados a través
de lo acumulocion de objetos en
espacios herméticos como cajas,
archivadores v envases. Los objetos,
como produccidn humana vy cultu-
ral, definen nuestra propia historia, o
lg vez gue representan nuestros pen-

@

@

samientos v nuesiras  acciones.
Utilizamos la metdfora visual con
objetos rescatados de uso cofidiano
gue poseen un vaolor simbdlico v
expresan significados con referencia
¢ experiencias vifales de los estu-
diantes, fransformados de esta
manery, en ideas, deseos y obsesio-
nes. Para ello pinfaron una cabeza
de poliespdn en funcidn de la simbo-
logia v expresiones relacionadas con
los estados de &nimo. Sobre estas
cabezas colocaron un envase frans-
parente en el que estaban deposita-
dos sus pensamientos proyectados
sobre objetos.

“Prirrehispum”. Escuela Infoniil Lope
de Vega: los obras mostradas son
parte de un conjunto de cuatro tra-
bajos gue sintetizan ios procesos que
cada grupo ha vivido alrededor de
los sonidos de los objetos agrupados
en torno a los cuatro elementos: el
fuego. el agua, el aire v la tlerra, Los
nifos v las ninas tlenen un inferds
espontdneo y natural por explorar los
sonidos de los objetos de su enforno
desde lo sensorial, fo manipulativo y
creafivo. Rescafar este inferés fan
placentero nos ha animado «
ampliar esa experiencias desde una
perspectiva  musical-sonora. Para
elio, hemos vigjado desde el silencio
al ruido, desde el ruido ol sonido,
desde el sonido al ritmo, desde el
ritmo a la armonia, hasta crear pai-
sajes musicales propios vy metdforas
SONOTaS.

"Asombrate”. CEIP  Sudrez de
Somonie: lo propuesta parte del des-
cubrimienfo de la sombra de los
sujetos. Comenzamos con la experi-
mentacion gue existe en la relacidn
entre los sujetos, los movimientos v las
sombras. Cada sujeto se hace
dueno de su propia sombra, de los
cambios y de los juegos gue poco o

acién, 2008, Mounografia 111, pp. 101-110
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pOCC varmos descubriendo, La som-
bra es rambién parte de nuestra pro-
pia identidad como sujetos. Inheren-
fe a nuestro proplo cuerpo v slempre
cambiante, la sombra ofrece infor-
macion de cdmo somos en una mez-
cla enfre la realidad v 1o apariencia.
Nos permite subir por las paredes v
muros, llegar alto v lejos, jugar o per-
segulr vy pisar esa prolongacion de
nuestro “yo” o del “otro” v modelarla
o re-inventaria segun interfiera nues-
tro cuerpo una fuente de luz. Cazar
retener, sujetar, poseer la sombra se
empieza a converllr en nuestro gran
reto.

“Peldafio o peldario”, CEiIP Pio
Barola: lo escalera relne dos aspec-
fos muy inferesantes ¢ la hora de
detenernocs a considerarla: cotidia-
neidad y simbolismo. El aspecto mds
importante de nuestro proyecio se
ha basado en transformar la escale-
rq, ese objsto-espacio pasivo, en un
sujeto se sl mismo. La escalera de
madera en el aula ha ido ocupando
su tugar v a su alrededor hemos ido
girando. La escalera fue transforma-
da al mismo flempo gue nos fransfor-
mdoamos nosofros mismos, el objeto
sobre el que proyeciar nuestros
deseos, nuastros miedos, nuestras his-
torias individuales y de grupo.

“ZaleObjefos”, Escuela infanill Zaleo:
organizamos nuestro frabgjo alrede-
dor de aqguelios objetos de la vida
cofidiana cue sin ser juguetes son
preferidos a éstos por los nifios, obje-
Tos que en sus manos cobran fuerza
vy vida propia, objetos gue les mar-
can sus vidas, gue les sujetan a ellg,
gue ocupan espacios y tiempos fun-
damentales en esta tapa Unica vy
especial de la infancia. Objetos que
serdn utilizados como pincel, fam-
pon, brocha y gue acabardn esco-
neados, froceados, sembrados, efc.

El

En  definitiva, reinventados para
crear nuevas reclidades e idenfido-
des.

“espacio asturias”. CEIP Asturias: se
conforma como un Gmbito de expe-
rimentaciéon v creacidn sobre diver-
sos ejes de contenidos en un espacio
concreto. El desarrollo progresive de
nuestro proyecto, desde opticas par-
ficulares y enfoques complementa-
rios, ha propiciado un cumulo de
intervenciones simulténeas a modo
de variaciones sobre un mismo fema
{objetos v sujetos), gue resalicban o
presencia gue el mundo objetud)
opera en un enforno determinado.
La opropiacion de practicas arfisti-
cas contempordneas v de ndole
conceptual nos han guicdo a fravées
de la mediacion que se establece
entre sujetos y objefos, la de sus infe-
racciones formales v ias de cardcter
emocional, consecuencia  del
encuentro, fortuito o infencionado,
entre ambos universos. Varias instala-
ciones de aula y de espacios comu-
nes conformaron este proyecto,
basadas en acumulaciones de obje-
tos afectivos, “mudanzas” de cajas,
composicionss de objetos encontra- -
dos con el mismo color, fotografias
de nifos v nifias representando obje-
08, elc.

Proyecio: “Obijelos

perdideos”. Participacion
de les estudiantes del
CSEU Lo Sdlle en la
muesire “SujetObjetos
2004

La propuesta de instalaciéon parte de
las referencias de artistas como Joseph
Cornell v de Christion Boltanski. En su




obra se evocan idenfidades v significa-
dos o fravés de lo acumulacidn de
objetos en espacios herméticos como
cajos, archivadores y envases, Los
objetos, como produccidon humana v
cultural, definen nuestra propia historia
y relaciones, o la vez que representan
nuestros  pensamientos v nuesiras
acciones.

La instolacion colectiva “32 pensa-
mientos para 32 cabezas” utliliza la
metdfora visual mediante relaciones
con objetfos rescatados del uso coti-
diano que poseen un valor simbdlico v
expresan significados con referencia a
experiencias vifales de los esfudiantes,
Transformados de esta manera, en
ideas, deseos y obsesionss. Para slio,
pintaron la cabeza (como unidad de

medida vy confenedor de ideas) en
funcion de g simbologia v expresiones
relacionadas con el color v los estados
de animo (Utilizamos estas analogios al
decir por efemplo “guedarse en blan-
co”, “ponerse colorado o morado”,
“estar negro”, etc.) vy alusiones a frases
hechas como “sentor la cabeza”,
“tener pdjaros en la cabeza” o tener
“empanada mental”, La acumulacion
de cabezas es también o acumula-
cion de significados. Mismos rostros vy
distintos pensamientos representados
en objetos donde proyectarnos,
Objetos que sirven para crear los ritua-
les de la memoria v el olvido, Objetos
gue tiranizan a ios sujetos, sujetos que
extravian los objetos.






